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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media ajar Pop Up Book dalam bentuk tiga dimensi pada materi
“Mengamalkan Pancasila sebagai Pandangan Hidup Bangsa” untuk siswa kelas VI sekolah dasar. Latar belakang penelitian
ini berangkat dari permasalahan pembelajaran PPKn yang masih didominasi metode ceramah, sehingga siswa kurang aktif
dan mengalami kesulitan dalam memahami nilai-nilai Pancasila secara konkret. Penelitian ini menggunakan metode Research
and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Hasil pengembangan menunjukkan bahwa media Pop Up Book dinyatakan sangat layak berdasarkan validasi
ahli materi (86%) dan ahli media (94%). Uji coba terbatas di SDN 1 Sinarwaya juga menunjukkan respon positif dari guru
(86%) dan siswa (98,5%). Media ini dinilai menarik, mudah digunakan, serta mampu membantu siswa dalam memahami dan
menginternalisasi nilai-nilai Pancasila secara menyenangkan dan konkret. Dengan demikian, Pop Up Book tiga dimensi layak
dijadikan alternatif media pembelajaran PPKn di sekolah dasar.

Kata kunci: media pembelajaran, pop up book, Pancasila, pendidikan karakter, sekolah dasar.

PENDAHULUAN

Pendidikan dasar memiliki peran penting dalam membentuk karakter peserta didik, terutama melalui pembelajaran nilai-
nilai Pancasila. Nilai-nilai luhur dalam Pancasila tidak hanya harus dipahami, tetapi juga diamalkan dalam kehidupan sehari-
hari oleh generasi muda. Oleh sebab itu, pendidikan yang berkaitan dengan pengamalan Pancasila butuh dirancang secara
menarik serta bermakna supaya siswa bisa menguasai serta menginternalisasi nilai- nilai tersebut dengan baik. Dalam konteks
ini, pemakaian media ajar yang inovatif serta interaktif sangat diperlukan guna menunjang proses pendidikan yang
mengasyikkan serta efisien. Salah satu wujud media ajar yang teruji menarik atensi siswa sekolah bawah merupakan media
pop up book, yang mempunyai ciri visual menarik dan membagikan pengalaman belajar yang lebih konkret lewat wujud 3
ukuran. Lebih dari itu, media pop up book juga membolehkan penyajian materi ajar yang bersifat abstrak jadi lebih konkret
serta mudah dimengerti, lebih- lebih untuk materi yang berkaitan dengan nilai- nilai ataupun simbol- simbol semacam
Pancasila (Putri dkk., 2024).

Namun, dalam praktiknya, pembelajaran PPKn di sekolah dasar masih banyak menggunakan metode konvensional seperti
ceramah, yang membuat siswa cepat bosan dan kurang aktif. Hal ini berdampak pada rendahnya pemahaman siswa terhadap
makna tiap sila dalam Pancasila (Anggaraini dkk., 2023). Kondisi serupa terjadi di SDN 1 Sinarwaya, Berdasarkan observasi
awal yang telah dilakukan oleh peneliti, kegiatan pembelajaran materi mengamalkan Pancasila di kelas VI masih dilaksanakan
secara konvensional. Guru masih menerapkan metode pembelajaran yang kurang bervariasi, tanpa memanfaatkan media visual
atau alat peraga yang dapat memusatkan perhatian siswa. Imbasnya, siswa kemudian nampak kurang antusias mengikuti
pembelajaran, bahkan beberapa di antaranya merasa kesulitan dalam memahami makna/arti pada setiap sila Pancasila serta
pengaplikasiannya dalam kehidupan sehari-hari. Guru juga menyadari bahwa keterbatasan dalam mengembangkan media ajar
yang menarik menjadi salah satu permasalahan utama dalam proses pembelajaran tersebut.

Salah satu alternatif media yang dapat digunakan adalah pop up book tiga dimensi, yang terbukti mampu menarik
perhatian siswa melalui visualisasi yang interaktif dan menyenangkan. Media ini membantu menjembatani pemahaman konsep
abstrak menjadi lebih konkret (Hidayati dkk., 2023), serta mendorong keterlibatan aktif siswa dalam proses belajar. Dengan
penggunaan media pop up book 3D pada materi "Mengamalkan Pancasila sebagai Pandangan Hidup Bangsa", diharapkan
proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan bermakna, serta mendukung terbentuknya karakter siswa yang sesuai dengan
nilai-nilai Pancasila. Berdasarkan masalah diatas maka peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran dengan
judul “Pengembangan Media Ajar Pop Up Book Dalam Bentuk 3 Dimensi Pada Materi Mengamalkan Pancasila Sebagai
Pandangan Hidup Bangsa Kelas Vi Sekolah Dasar”.
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METODE
Jenis dan Desain Penelitian Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development
(R&D). Pendekatan ini digunakan untuk mengembangkan media ajar berupa Pop Up Book tiga dimensi pada materi
"Mengamalkan Pancasila sebagai Pandangan Hidup Bangsa" kelas VI SD. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk
yang layak digunakan dalam pembelajaran, yang telah melalui proses validasi oleh ahli dan uji coba oleh pengguna.

Pada penelitian pengembangan pop up book ini menggunakan langkah langkah model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari lima tahapan, yaitu analyze (analisis), design (desain), development (pengembangan), implementation (implementasi) dan

evaluation (evaluasi) (Rayanto & Sugianti, 2020:28).

HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Hasil

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa media ajar Pop Up Book tiga dimensi untuk materi
“Mengamalkan Pancasila sebagai Pandangan Hidup Bangsa” pada siswa kelas VI SD. Media ini dikembangkan melalui
tahapan analisis kebutuhan, validasi ahli, dan uji coba terbatas.

Desain Pop Up Book menampilkan visualisasi simbol-simbol sila Pancasila dalam bentuk tiga dimensi dengan teknik
carousel. Setiap halaman dilengkapi elemen interaktif seperti lipatan, tarikan, dan bukaan yang memperkuat daya tarik
visual serta membantu siswa memvisualisasikan konsep abstrak secara konkret.

Hasil validasi oleh ahli materi dan ahli media menunjukkan tingkat kelayakan yang sangat baik. Penilaian meliputi
aspek isi, tampilan visual, bahasa, dan keterpakaian media dalam pembelajaran. Media dinilai sesuai dengan karakteristik
siswa dan mampu mendukung pencapaian tujuan pembelajaran PPKn.

Uji coba terbatas juga menunjukkan hasil positif. Respon guru sebesar 86% mengindikasikan media ini mudah
digunakan dan efektif dalam mendukung proses pembelajaran. Respon siswa mencapai 98,5%, menunjukkan bahwa
media ini sangat menarik, membantu pemahaman, dan mendorong keterlibatan aktif selama pembelajaran berlangsung.

Secara umum, media Pop Up Book tiga dimensi ini dinilai:

1. Mampu menarik minat belajar siswa.
2. Membantu memvisualisasikan nilai-nilai Pancasila secara konkret.
3. Menstimulasi keaktifan dan kreativitas peserta didik.
Dengan demikian, produk ini dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran alternatif pada mata pelajaran
PPKn di sekolah dasar, khususnya dalam memperkuat pemahaman dan pengamalan nilai-nilai Pancasila.
Meskipun media Pop Up Book dinyatakan layak dan mendapat tanggapan positif, terdapat beberapa keterbatasan
dalam pengembangannya, yaitu
Materi terbatas : Hanya mencakup satu topik, belum mencakup materi lain atau jenjang berbeda.
Kualitas bahan : Bahan belum tahan air dan belum cukup kuat untuk penggunaan jangka panjang.
Skala uji coba : Uji coba terbatas pada satu sekolah dan kelompok kecil.
. Replikasi terbatas : Belum diuji dalam pelatihan guru atau model pembelajaran lain seperti daring/hibrida.
b. Pembahasan
1. Validasi Media dan Validasi Materi
Produk Pop Up Book tiga dimensi yang dikembangkan sebelum di uji coba kan perlu di validasi atau dinyatakan
layak oleh validator. Validator ahli media dari Pop Up Book ini adalah Ibu Deny Apriyani Juhri, M.Pd dan validator
ahli materi adalah lbu Wartiningsih, S.Pd sebagai guru pengampu mata pelajaran PKn di kelas V1. Hasil dari validasi
yang diperoleh berupa data kuantitatif dan juga data kualitatif. Hasil validasi dari validator disajikan pada data berikut.
Data kuantitatif adalah hasil validasi dalam penelitian yang diperoleh dari angket validasi ahli media dan ahli materi
berupa angka atau skor yang kemudian di olah menggunakan skala likert. Data kuantitatif dari ahli media dan ahli
materi yaitu sebagai berikut.

No ok~

Hasil Validasi Ahli Media

No | Indikator Jumlah Skor Skor Maksimal
1 Aspek Kemenarikan Fisik 14 15
2 Aspek Tampilan 66 70

Total 80 85

Persentase z « 100%=94%

Kategori Sangat Layak

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat diketahui bahwa hasil validasi oleh ahli media mendapatkan jumlah skor
yaitu 80, sehingga perhitungan nilai persentasenya memperoleh 94% dengan kategori Sangat Layak. Maka produk Pop
Up Book dinyatakan telah layak digunakan tanpa revisi hasil validasi ahli materi dan dapat dilanjutkan ke tahap uji
coba.
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Hasil VValidasi Ahli Materi

No | Indikator Jumlah Skor Skor Maksimal
1 Aspek Materi 30 35
2 Aspek Bahasa 22 25
2 Aspek Pembelajaran 34 40
Total 86 100
Persentase % « 100%= 86%
Kategori Sangat Layak

Dari perhitungan di atas, dapat diketahui bahwa hasil validasi kedua oleh ahli materi mendapatkan jumlah skor yaitu
86, sehingga perhitungan nilai persentasenya memperoleh 86% dengan kategori Sangat Layak. Maka produk media
pembelajaran Pop Up Book dinyatakan telah layak digunakan tanpa revisi dan dapat dilanjutkan pada tahap uji coba.
2. Uji Coba Produk
Tahap uji coba produk dilakukan setelah media pembelajaran Pop up book yang dikembangkan telah dinyatakan layak
oleh ahli media dan ahli materi untuk diuji cobakan dilapangan. Selanjutnya, produk diuji cobakan (respon) kepada guru
PKn Kelas VI dan siswa yang berjumlah 16 orang siswa. Tahapan ini bertujuan untuk mengetahui respon guru dan siswa
sebagai pengguna.
Respon Guru Terhadap Media Poop Up Book

No | Indikator Jumlah Skor Skor Maksimal
1 Aspek Kesesuaian Materi 25 30
2 Aspek Tampilan 26 30
2 Aspek Penggunaan Bahan | 14 15
Ajar
Total 65 75
Persentase E « 100%= 86%
Kategori Sangat Layak

Berdasarkan perhitungan hasil respon guru terhadap produk yang dikembangkan memperoleh total skor sebanyak 65
dengan hasil persentase 86% dengan kategori Sangat Baik. tanpa adanya revisi terhadap produk yang dikembangkan. Hal
ini membuktikan bahwa guru PKn setuju dengan produk yang dikembangkan yaitu Pop Up Book sebagai salah satu
media pembelajaran untuk peserta didik kelas V1.

Respon Siswa Terhadap Media Poop Up Book

No | Indikator Jumlah Skor Skor Maksimal
1 Aspek tampilan 233 240
2 Aspek materi 234 240
3 Aspek pembelajaran 311 320
Total 778 800
Persentase E « 100%= 98,5%
Kategori Sangat Layak

Berdasarkan perhitungan dapat diketahui bahwa hasil respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan
memperoleh presentase sebesar 98,5% dengan kategori sangat layak.

Dari hasil uji coba tersebut, Pop Up Book dapat dijadikan sebagai bahan ajar bagi guru dan peserta

didik kelas V1.
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Hasil Uji Coba Pop Up Book
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Berdasarkan gambar diatas, dapat diketahui bahwa hasil persentase pada tahap uji coba mendapatkan respon baik dari
guru maupun peserta didik kelas VI, maka tahap uji coba telah selesai.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media ajar Pop Up Book tiga dimensi pada materi “Mengamalkan
Pancasila sebagai Pandangan Hidup Bangsa” untuk kelas VI SD berhasil dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE
dan dinyatakan layak digunakan. Validasi dari ahli materi dan media menunjukkan kualitas isi dan tampilan visual yang sangat
baik, serta dukungan terhadap pencapaian tujuan pembelajaran. Uji coba terbatas juga menunjukkan respon positif dari guru
dan siswa, yang menilai media ini menarik, mudah digunakan, dan efektif dalam membantu pemahaman konsep Pancasila
secara konkret dan menyenangkan.
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